Enigme n°1 : cycle 1

Au voleur! ( niveau 1)
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Retrouve le monstre qui a perdu son ombre.




Enigme n°1 : cycle 1
Au voleur! ( niveau 2)
Monstre bleu n'est pas content : on lui a

volé son godter.
Aide-le a retrouver le voleur.

Il a deux yeux.
On voit ses dents.
Il porte des vétements.



Enigme n°1 : cycle 1

Au voleur (niveau 3)

Qui est-ce ?

Est-ce qu'il a deux yeux ? OUI

Est ce que I'on voit sa langue ? NON
Est-ce qu'il porte des vétements ? NON
Est-ce qu'il est vert 7 NON

Est-ce qu'il a un gros nez ? OUI

Réponse : C'est le monstre........
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