. académie de Dijon

direction d‘els services departementaux

1a89.ac-dijon.fr



Pour une continuité
dans les apprentissages en mathématiques
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. . . Qu’est-ce qu’un nombre ?

| > une idée qui permet de se repre enter, d'imaginer une
PO, ' mparer des que eS mesure

| mais aussi dor

Le nombre n'est pas un numéro
Le nombre possede plusieurs écritures
Le nombre se distingue du chiffre @

ia89.ac-dijon.fr



EEE

Lecrlture des nombres a été S|mI|f|e par I’Acad: mle Francaise en 1990
r elalan e franca 1 Journal officiel de
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. . . Les 3 aspects du nombre

: -‘m_bre‘d elements d'un ensemble
\ ~ ‘. vt ¢ -

S

S

c

j=

S

O

©

o2

0

B -



. ' . Les nombres pour mémoriser les
guantités

'aspect cardinal
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Les nombres pour memoriser
et designer le quantieme
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Les nombres pour comparer

Ermel, Les boites alignées
Les boites empilées i

Vhivoale
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Distribution des éléments 1 par 1

Distribution
des éléments
10 par 10
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Les nombres pour partager
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. Ce que savent les eleves a la fin de la GS

- En GS : macquisition de la suite des nhombres
o utilisation des nombres dans les procédures de guantification

» La comptine au moins jusqu’a 30
» Utiliser cette comptine pour dénombrer
» Reésoudre des situations-problemes

- Au CP : m installation du symbolisme mathématique
o relation entre désignation orale et écriture chiffrée

> Au CP, repérer les compeéetences des éleves et stabiliser les
acquis de la GS (comptine, recours spontané au dénombrement,
la maitrise du denombrement, constitution d'une collectlon,
successeur d’'un nombre, lecture des nombres, surcomptage)

i
i



. ' . Programmes du CP et du CE1

- Au CP-CEL1 : m compréhension des nombres
a calculs sur de petites quantites

ol

-
——

a8

La connaissance des nombres et le calcul constituent les objectifs

- prioritaires du CP et du CE1

ia89.ac-dijon.f7



. . . L'apprentissage du nombre sur le cycle

-

=

st [ ][] Les quantités / les nombres
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% Structures additives (et soustractives) > =




- Importance du calcul mental
- Importance du dénombrement
- Importance de la comptine numerique

Une hypothese de travail : Les jeux mathématiques

- Le jeu didactique : un choix pédagogique

- Le jeu en situation d'apprentissage : importance de la
manipulation

- Le passage a labstraction : vers la résolution de
problemes au cycle 3



Au CP et au CE1 :

» La reésolution de problemes joue un réle essentiel dans I'activité
mathématique. Elle est présente dans tous les domaines et s’exerce a
tous les stades des apprentissages.

0 R. Charnay — Travail sur des situations « matérielles »
Le travail sur fichier doit étre réservé a I'entrainement
L’étude des nombres au début du CP :

» Repérer les compétences des éleves et stabiliser les acquis de la GS
(comptine, recours spontané au dénombrement, constitution d’'une
collection, successeur d’'un nombre, lecture des nombres, surcomptage)

= Travailler sur un domaine numerique assez étendu

= Les nombres pour traiter des problemes sur les quantités (augmentation,
diminution, partage...) |

= Deésignations orale et chiffree (mise en évidence de regularités)
= Relations entre nombres (suite, relation a 5 et 10...)



. . . Problemes et automatismes

« une place particuliere est également accordée a la construction des
« automatismes », mot qui désigne non pas des procédures apprises
| sans réflexion, mais au contraire des ats et des raisonnements

Ve [

“intelligence et pro isés. Disr

\ | imm

LE NOMERE
AU CYCLE 2
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. ' . Qu’est-ce qu’une situation-probleme ?

B J
ia89.ac-dijon.f7
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n gobelet
contenant
o jetons

Un gobelet
contenant
3 jetons

by 2. ldem pour le
~second gobelet.

- les jetons sont sur Tous les jetons sont
la table donc sur la table!

2l n'y a pas a proprement parler d'activité mathématique mise en
oeuvre par I'éleve a partir de ce dispositif... Pourquoi?

Parce que le reel est présent, le sujet ne fait que déenombrer,
Parce que la réponse fait partie de la consigne...



Situation B

Un gobelet
contenant
3 jetons

'\ ‘ ['S.Idempourle

second gobelet

Un gobelet
contenant
o jetons

1. L'enseignant ' "Combien il y a de jetons?"

retourne le gobelet,

les jetons sont sur la 4. Apres la réponse |l

table. replace les jetons dans
le gobelet.

2. Apres la réeponse |l
replace les jetons dans
le gobelet




> Les situations d’échange : type « jeu du banquier » nup:mww.uvps.univ-pariss i TFMNVideosvideos.asp

Elles permettent d’explorer les regles d’échanges qui justifient le systeme de
numeération de position : un méme chiffre selon sa position designe des quantités
differentes ou des quantités identiqgues mais correspondant a des ordres
differents.

» Les situations de groupements : type « les fourmillions »

|| s’agira de construire des stratégies pour dénombrer rapidement et de maniere
flable des collections en utilisant des paquets de 10 puis des paquets de paquets
pour comprendre la valeur des chiffres en fonction de leur position dans le
nombre écrit.

» Les situations amenant a repenser les groupements par rapport aux
échanges : type « les carnets de timbres »

Il s’agit d'amener les éléves a lire dans I'écriture d’'un nombre des informations liees
aux échanges ou aux groupements qui ont eté effectues.

> Les situations abordant le point de vue algorithmique : type « jeu du
chateau », K Spil‘ale des nombres » http://ww.uvp5.univ-paris5.fr/TFM/Videos/Videos.asp

Toutes les activités qui travaillent la suite des nombres en chiffres et en mots.



> Les situations d’exploration des regles de la numération
orale et de mise en relation avec la numération de position
(chiffrée)

Il s’agit de travailler avec les éleves sur ce qui distingue les deux
systemes de numération écrites et orales.

Activités :

- La dictée de nombres

- Construire un dictionnaire de nombres
- Comparer deux compteurs

- Simuler un « compteur manuel » permettant d’écrire les nombres
avec des mots

- Combien de chiffres ? Combien de mots ?
- Ecrire avec des chiffres ce que I'on entend




. ' . Nombres et calcul

> Les activités de groupements et d’échanges
- =sens aux chiffres selon leur position '

'
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Situation-probleme
« Combien de blchettes »

|
o
=
=
_O
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../séquence bûchettes/Buchettes séance 1.VOB
../séquence bûchettes/Buchettes séance 2.VOB

Comment faire ?
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Quelques situations-problemes de reférence

pour les passages incontournables

'

ia89.ac-dijon.fr/ =


situations d'apprentissage/GS/situations problèmes de reference GS.pdf
situations d'apprentissage/CP/situations problèmes de reference CP.pdf
situations d'apprentissage/CE1/Situations problèmes de reference CE1.pdf

. ' . Automatismes et activités courtes ritualisées

tes d’entrainemer

'
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. ' . Pour maitriser le dénombrement

4
La boite a compter en GS nitp://iag9.ac-dijon.fr/?maths c2 sommaire @
Typologie simplifiee de G. Vergnaud associee

ia89.ac-dijon.f}'/ i



../anim/La boîte à compter/film complet jeu de la boîte.wmv
http://ia89.ac-dijon.fr/?maths_c2_sommaire
http://ia89.ac-dijon.fr/?maths_c2_sommaire
http://ia89.ac-dijon.fr/?maths_c2_sommaire
../anim/La boîte à compter/La boîte à  compter.pdf
../anim/La boîte à compter/La boîte à  compter.pdf
../anim/La boîte à compter/La boîte à  compter.pdf
../anim/La boîte à compter/La boîte à  compter.pdf

Des exemples d’activités courtes :
La suite orale des nombres




Ecrire et reconnaitre les nombres en chiffres,
les ranger

O Jeu de la grenouille :

-
=0 [E
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) — v
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Comprendre I'algorithme de la suite écrite
des nombres

O Utilisation des bandes numerlques ‘
4 Utlisation du tableau des nombres

‘_'_1-

10 |11 |12 |13 (14 |15 |16 |17 |18 |19

¥
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http://www.uvp5.univ-paris5.fr/TFM/Videos/Videos.asp
http://www.uvp5.univ-paris5.fr/TFM/Videos/Videos.asp
http://www.uvp5.univ-paris5.fr/TFM/Videos/Videos.asp
../Lucky Luke/explication de Tangui pdt lukyluke.mpg
../Lucky Luke/quand on joue à luky luke qu'est ce qu'on app.mpg
http://www.cndp.fr/bsd/serie.aspx?serie=65

Lier I’écriture des nombres et des
collections organisées

O Avec les doigts

ec des collections dobJets orga n dizaines et unités
es et paquets de 1 &

la89.ac-dijon.fr


http://ia89.ac-dijon.fr/?maths_c2_sommaire
http://ia89.ac-dijon.fr/?maths_c2_sommaire
http://ia89.ac-dijon.fr/?maths_c2_sommaire

Mettre en relation les reqgles de la numération

orale (mots-nombres) avec la numéeration
chiffree

O Activités avec les « mots-nombres »

les mots-n

4"-‘ -

|a89.ac-d|jon.f7



\\\\l Les apports de la recherche :
Stella Baruk

Stella Baruk a mls au point une methode pour donner du
Sens aux apprentissages mathématiques en particulier la

—

.

> de nombres- . 1bre 1l faut du

i
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», donc
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. . . Stella Baruk

Arrive ensuite un « trr... » suivi d'un geste (main sur la

introduire le 0 de 3C e chiffre du

i389.ac-dijon.fr/7 3
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Clarifier les connaissances clés du cycle 2

Comprendre le role des situations problemes dans la construction
du sens

Etudier quelques situations-références pour le cycle 2
Echanger autour des activités récurrentes d’automatisation

Repartir avec des situations et des outils qui permettront en
classe la construction du nombre au cycle 2 (situations-
problemes et activités courtes d’automatisation)

Formation poursuivie I'an prochain par le développement d’autres
situations, a vivre avec les enseignants et a construire pour la
classe



. ' . Bibliographie

Eduscol — Le nombre au cycle 2 — Ressources pour faire la classe
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http://www.uvp5.univ-paris5.fr/TFM/aTFM.asp
http://www.uvp5.univ-paris5.fr/TFM/aTFM.asp
http://www.uvp5.univ-paris5.fr/TFM/aTFM.asp
http://www.ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/sites/ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/IMG/didapages/numerationC2/lecteur.swf
http://www.ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/sites/ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/IMG/didapages/numerationC2/lecteur.swf
http://www.ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/sites/ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/IMG/didapages/numerationC2/lecteur.swf
http://www.ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/sites/ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/IMG/didapages/numerationC2/lecteur.swf
http://www.ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/sites/ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/IMG/didapages/numerationC2/lecteur.swf
http://www.ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/sites/ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/IMG/didapages/numerationC2/lecteur.swf
http://www.ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/sites/ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/IMG/didapages/numerationC2/lecteur.swf
http://www.ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/sites/ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/IMG/didapages/numerationC2/lecteur.swf
http://www.ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/sites/ecole-plounevezel.ac-rennes.fr/IMG/didapages/numerationC2/lecteur.swf
http://www.ac-grenoble.fr/mathssciences/spip.php?rubrique28
http://www.ac-grenoble.fr/mathssciences/spip.php?rubrique28
http://www.ac-grenoble.fr/mathssciences/spip.php?rubrique28

